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APA ITU IF-THEN-ELSE?

e Artinya: Kalau sesuatu terjadi, lakukan ini.
Tapi kalau tidak terjadi, lakukan yang lain.
e Contoh kehidupan sehari-hari:

o "Kalau lapar, makan. Kalau nggak lapar,

jangan makan.”



BEDANYA IF-THENDENGAN IF THEN ELSE

BLOK REAKSI

Hanya melakukan sesuatu kalau kondisinya

IF THEN
benar

kan melakukan salah satu dari dua hal,

IF THEN ELSE -
tergantung kondisi



1. Buka Scratch di scratch.mit.edu.

2.Klik "Create” untuk memulai proyek baru.
3.Pilih 2 sprite, yang 1 sprite karakter favoritmu, yang 1
sprite buah, misalnya apple.
4.Tambahkan backdrop yang sesuai dengan tema
animasimu.
5.Disini, kita akan membuat kondisi if-then-else:
a.if sprite mengenai apple, berubah ekspresi
b.jika tidak mengenai apple, ekspresi kembali ke

awal.


https://scratch.mit.edu/
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PERINTAH UNTUR
SPRITE RARAHTER

1.Klik sprite karakter yang sudah kamu pilih.

2.Tambahkan blok code untuk membuat karakter bergerak ke kanan dan ke
kiri.
3.Lalu, gunakan blok code it-then-else, dengan logika:
a.kalau sprite kena apple, maka berubah costume/ekspresi

b.kalau sprite tidak kena apple, kembali ke costume /ekspresi awal
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CONTOHNYA SPRITE NANO

1.Kita buat si Nano bergerak ke kanan dan ke
kiri dulu. Pakai blok if-then saja yal!
2.Baru setelah itu, pakai blok it-then-else.

3.Jangan lupa, loopingnya. Biar apa? biar si

if touching Apple + ? _ then

sprite melakukan perintah itu berulang-

switch costume to nano-d =

ulang.

else Sprite = Nano i

switch costume to nano-a =
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https://scratch.mit.edu/projects/1163572638
https://scratch.mit.edu/projects/1163572638
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CHALLENGE!

e Tambahkan blok code saat si Nano
kena Apple, biar si Nano mengeluarkan
suara.



https://scratch.mit.edu/projects/1163577228/
https://scratch.mit.edu/projects/1163577228/
https://scratch.mit.edu/projects/1163577228/

