RONDISI
IF=-THEN
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APA ITU RONDISI?

e Kondisi = "Jika ini terjadi, lakukan itu!”

e Blok penting:
o it  Cek 1kondisi.
o if-else  Siapkan rencana cadangan.

o Operator: touching?, key pressed?

e Contoh Analogi:

o Jika hujan, bawa payung.



1.Buka Scratch di scratch.mit.edu.

2.Klik "Create” untuk memulai proyek
baru.

3.Ceritanya, kita akan membuat cerita
seekor kucing yang menangkap apel.

4.Tambahkan 2 sprite, 1 sprite kucing, 1
sprite Apel.

5.Jangan lupa tambahkan backdrop

sesuai pilihanmu.


https://scratch.mit.edu/
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LOGIKA GERAR RUCING

1.99 Kita ingin kucing bisa jalan ke kanan dan ke kiri.

2.7 Kalau kita tekan tombol panah kanan, maka, Kucing akan jalan ke kanan
3.4 Kalau kita tekan tombol panah kiri, maka, Kucing akan jalan ke kiri

4.  Di Scratch, kita pakai blok "it" (artinya: kalau).

5.Jadi logikanya:

6.Kalau tekan panah kanan  kucing jalan ke kanan

/.Kalau tekan panah kiri  kucing jalan ke kiri

n

8.Kita tinggal pasang blok “it” + tombol + gerakan di dalam “selamanya” (forever).



BLOK RODE
LENGKRAP UNTUR
SPRITE HUCING

Sprite  Sprite1 « x -49 )
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LOGIKA GERAK APEL

1. ¥ Saat tombol hijau ditekan (mulai game): Apel akan muncul (show).
2. © Posisi awal apel: X (kiri-kanan) ditentukan secara acak (random position). Y (atas-
bawah) diset ke 120, jadi muncul dari atas layar.
3.9 Selamanya (forever loop):
a.Apel akan bergerak ke bawah terus-menerus.
b.Caranya dengan mengubah nilai Y sebesar -5
4. ¥ Kalau apel menyentuh kucing: Artinya apel ditangkap oleh kucing. Maka apel akan
menghilang (hide).



LENGRAP UNTUH
SPRITE APEL

(
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https://scratch.mit.edu/projects/1158666900
https://scratch.mit.edu/projects/1158666900
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CHALLENGE!

e Buat lebih banyak apel, kamu bisa duplikat.
e Saat kucing berhasil mengambil apel, maka
skor akan bertambah.

RUNCI
JAWABAN


https://scratch.mit.edu/projects/1158671774
https://scratch.mit.edu/projects/1158671774
https://scratch.mit.edu/projects/1158671774

