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Apa Itu Interaksi
(events)?

Interaksi artinya sprite merespons sesuatu

yang kita lakukan, seperti menekan tombol

Dengan Scratch, kita bisa memberi

"perintah" agar sprite mengikuti keinginan

kita

Contoh: Sprite bergerak saat tombol panah

ditekan



yuk siapkan
proyekmu!

Buka Scratch di scratch.mit.edu.1.

Klik "Create" untuk memulai proyek

baru.

2.

Pilih sprite favoritmu!3.

Tips: Kamu juga bisa mengganti latar

(backdrop) agar lebih menarik!

4.
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https://scratch.mit.edu/
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perintah blok events
Klik ke bagian blok Events

Atur sprite awal, dengan menggunakan “when green flag clicked”, lalu atur posisi awalnya

dengan menggunakan blok “go to x-y”.

1.

Lalu, kita akan mencoba sebuah interaksi, yaitu jika menekan tombol panah kanan pada

keyboard, sprite akan maju.

2.

Pilih blok "When [arrow right] pressed", tambahkan blok "Move 10 steps" di bawahnya.3.

Coba mainkan hasilnya.4.

Coba buat blok code untuk gerakan menggunakan tombol panah kiri di keyboard.5.
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Blok move untuk
menggerakkan sprite

Coba beri blok code untuk

menggerakkan sprite ke atas.

1.

Coba juga beri blok code untuk

menggerakkan sprite ke bawah.

2.

Kalau berhasil, yey selamat, sprite kamu

sudah bisa bergerak ke segala arah.

3.



ini hasil
projectnya!
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https://scratch.mit.edu/projects/1113667662/
https://scratch.mit.edu/projects/1113667662/
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challenge!
Buat proyek baru dengan ketentuan berikut:
Pilih 2 sprite berbeda (misalnya, mobil dan
bola).
Atur kontrol:
Tombol panah untuk menggerakkan sprite mobil
ke segala arah.
Tombol "W", "A", "S", "D" untuk menggerakkan
sprite bola.
Gunakan change x dan y untuk pergerakannya.

kunci 
jawaban

https://scratch.mit.edu/projects/1113673702/
https://scratch.mit.edu/projects/1113673702/
https://scratch.mit.edu/projects/1113673702/

